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ABSTRACT

The objective of this paper is to introduce related instruction packages in maple math software to solve 
matrix problems, matrix determinants, and thereby build “program segments” to solve specific problems such as: 
product of matrix, total matrix, matrix power, matrix displacement, inverse matrix, matrix class, matrix determinant. 
Simultaneously, it also creates a “calculation window” to guide, illustrate, provide some important knowledge and 
solve problems with an aim to assisting students, teachers and lecturers more conveniently in getting accessed to 
the matrix problem. Since then, we can improve the quality of teaching and learning, and at the same time apply 
the achievements of information technology to support the innovation of teaching and learning methods under the 
current policy of the Party and the State.
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TÓM TẮT

Mục tiêu của bài viết này là giới thiệu các gói lệnh liên quan trong phần mềm toán học maple để giải các bài 
toán trên ma trận, định thức ma trận và từ đó xây dựng các “đoạn chương trình” giải các bài toán cụ thể như: Tích 
ma trận, tổng ma trận, lũy thừa ma trận, chuyển vị ma trận, ma trận nghịch đảo, hạng ma trận, định thức ma trận. 
Đồng thời tạo ra “cửa sổ tính toán” để hướng dẫn, minh họa, cung cấp một số kiến thức quan trọng và giải quyết 
vấn đề nhằm giúp học sinh, sinh viên cũng như giảng viên thuận lợi hơn trong việc tiếp cận bài toán về ma trận. 
Từ đó có thể nâng cao chất lượng dạy và học, đồng thời vận dụng những thành tựu của công nghệ thông tin nhằm 
hỗ trợ đổi mới phương pháp dạy và học theo chủ trương của Đảng và Nhà nước hiện nay.

Từ khóa: Dạy và học các bài toán về ma trận; phần mềm toán học maple, các gói lệnh, thủ tục tính toán.
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1. ĐẶT VẤN ĐỀ

Các bài toán về đại số tuyến tính nói chung và 
bài toán về ma trận nói riêng đã từ lâu được đưa 
vào giảng dạy ở các trường Đại học, Cao đẳng 
cho các khối ngành khoa học tự nhiên, kỹ thuật, 
kinh tế, nông lâm,... là những bài toán được xem 
là khô khan và khó. Thực tế khi giảng dạy môn 
Toán cao cấp (trong đó có các bài toán về ma 
trận) cho sinh viên các lớp. Tôi nhận thấy trong 
quá trình học tập, sinh viên gặp nhiều khó khăn 
để nắm bắt được các khái niệm, các định lý, các 
thuật toán... trong toán học. Vì vậy việc hiểu và 
tính toán chính xác kết quả của các bài toán như: 
Xác định cơ sở và chiều của không gian, tính 
định thức, tìm ma trận nghịch đảo, tìm hạng ma 
trận, giải hệ phương trình tuyến tính,... là việc 
làm không hề đơn giản đối với sinh viên.  

Do đó, ứng dụng một phần mềm vào giảng 
dạy và học tập những môn học được coi là khô 

khan và khó như môn Toán là việc làm cấp thiết. 
Có ý nghĩa thiết thực trong việc giảng dạy của 
giảng viên và học tập của sinh viên hiện nay.

Trong bài viết này, Tác giả xin nêu vấn tắt 
về “dạy và học các bài toán ma trận với sự hỗ 
trợ của phần mềm”. Cụ thể, ứng dụng phần mềm 
Maple 18 để đưa ra các gói lênh, lập trình các 
đoạn code, chỉ ra phương pháp giải các bài toán 
trên ma trận. Sau đó ứng dụng gói maplet tạo ra 
giao diện tính toán trực quan cho người sử dụng. 

2. NỘI DUNG

2.1. Phần mềm Toán học

 Maple là một phần mềm Toán học do Đại học 
Tổng hợp Waterloo (Canada) xây dựng và đưa 
vào sử dụng năm 1985. Sau nhiều lần cải tiến 
và phát triển qua nhiều phiên bản khác nhau và 
ngày càng được hoàn thiện, hiện nay đã có phiên 
bản Maple 19.


















